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Примерное «Тематическое (поурочное) планирование, IX класс» 

(2005/2006 уч. год)

2005г., IBM-вариант, редакция 1

Часть 2 

(II полугодие, уроки 17-34)
ГИАЦ Минобразования РБ, 220088, отдел информатики и информационных технологий, г. Минск, ул. Захарова, 59, ауд. 308. тел. 2-100-249.

Уважаемые коллеги! Предлагаем вам вариант тематического (поурочного) планирования курса «Информатика» 9 класс (часть 2, 2005 г.) к программе «Информатика, 7-10 классы» 12-летней средней общеобразовательной школы для IBM-совместимой техники. В документе содержатся методические рекомендации для учителей информатики к урокам 17-34 по темам «Технология обработки текстовой информации» (продолжение), «Технология обработки графической информации» и «Мультимедийные технологии». 

Просим присылать Ваши замечания и рекомендации по адресу: ershova@cacedu.unibel.by

С уважением! 

Отдел информатики и информационных технологий ГИАЦ Минобразования РБ

Общие замечания.

1. Количество заданий в уроках может быть сокращено или дополнено учителем по его усмотрению. Некоторые задания могут быть упрощены. Важно, чтобы были достигнуты знания и умения, сформулированные в программе [2]. 

2. Остальные замечания смотрите в части 1 документа. 

Поурочное планирование
Замечание. Для полноты восприятия темы 11 «Технология обработки текстовой информации» в документе помещены уроки 13-16 с дополнениями, сделанными в декабре 2005.
Тема 11. ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ (10 ч)
Урок 13 (1). Представление текстовой информации в ПК

Урок 14 (2). Текстовые редакторы, файлы и документы. Создание, загрузка и сохранение документа

Урок 15 (3). Редактирование документа. Проверка правописания. Поиск и замена в тексте. Расстановка переносов

Урок 16 (4). Форматирование текстового документа. Параметры символа и абзаца

Часть 2
III уч. четверть (09.01.06 (пн) - 24.3.06 (пт))

Урок 17 (5). Виды списков и их создание в ТР

Урок 18 (6). Подготовка документа к печати. Печать документа

Урок 19 (7). Работа с таблицами в ТР

Урок 20 (8). Вставка в документ ТР символов, формул, фигурного текста

Урок 21 (9). Вставка рисунков в документ ТР. Форматирование объектов

Урок 22 (10). Работа с ТР (обобщение)

Тема 12. ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ (6 ч)

Урок 23 (1). Растровая и векторная графика. Кодирование графики

Урок 24 (2). Создание векторных изображений

Урок 25 (3). Заливка векторных изображений

Урок 26 (4). Операции над векторными изображениями. Настройка изображений

Урок 27 (5). Конструирование графических объектов

IV уч. четверть (03.04 (пн) - 26.05.06 (пт))

Урок 28 (6). Использование графических объектов в текстовом документе

Урок 29 (1). КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА по темам 11-12 (1 ч)

Тема 13. МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ (4 ч)

Урок 30 (1). Состав мультимедиа. Аппаратные и программные средства мультимедиа

Урок 31 (2). Назначение и возможности компьютерных программ для подготовки презентации

Урок 32 (3). Создание презентации 

Урок 33 (4). Режимы работы с презентацией 
ОБОБЩАЮЩЕЕ ПОВТОРЕНИЕ (1 ч)

Урок 34 (1). Обобщающее повторение

Литература
Сокращения:

· Урок n (m) – n – порядковый номер урока в учебном году, m – порядковый номер урока в теме;

· * – трудное задание;

· для желающих – пометка материала или действия, которые учитель предлагает учащимся рассмотреть или выполнить самостоятельно дома; 

· Дополнительно – указание на дополнительный источник информации, дополнительное задание и т.п.;

· …для учителя – дополнительный материал, предлагаемый только для учителя; 

· […] – необязательный материал;

· д/о – диалоговое окно;

· ! – обратить внимание;

· с/с  – система счисления.

Тема 11. ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ (10 ч)
Кодирование текстовой информации в компьютере. Типовые задачи обработки текстовой информации. Назначение текстовых редакторов.

Создание и редактирование текстового документа.

Форматирование текстового документа (символов, абзацев).

Подготовка документа к печати. Параметры страницы.

Сохранение и загрузка документа.

Оформление таблиц.

Вставка объектов.

Цели

Сформировать представления:

· о типовых задачах обработки текстовой информации;

· о кодировании текстовой информации в компьютере;

· о способах редактирования и форматирования текстовых документов;

· о технологии подготовки документа к печати и печати документа;

· о возможности использования таблиц в текстовом документе;

· о вставке объектов иной структуры в текстовый документ.

Развивать:

· технологическое мышление;

· способность анализа сообщений ПО и умение принятия соответствующих решений;

· навыки работы с текстовыми редакторами и текстовой информацией;

· интерес к учению и исследовательским процессам;

· самостоятельность, сосредоточенность, аккуратность;

· ответственность за результаты своей работы;

· навыки работы с учебными пособиями и дополнительными источниками информации.

Воспитывать:

· внимательность, сосредоточенность, аккуратность при работе с ПО;

· интерес к самостоятельной работе, творчеству;

· ответственность за сохранность школьного имущества, в частности, компьютерного класса; 

· ответственность и требовательность к себе;

· трудолюбие, дисциплинированность, чувство собственного достоинства.

В теме рекомендуется познакомить учащихся с типовыми задачами обработки текстовой информации, сформировать умения работы с текстовыми документами. Изучение материала базируется на углублении и развитии темы «Основы работы с текстовой информацией» (7 класс).

Учащиеся должны знать:

понятия «текстовый редактор», «редактирование», «форматирование»; типовые задачи обработки текстовой информации; кодирование текстовой информации; элементы текстового документа; основные операции редактирования, форматирования и печати текстового документа; оформление таблиц; вставка объектов.

Учащиеся должны уметь:

запускать текстовый редактор; создавать и редактировать текстовый документ; сохранять, открывать и готовить к печати текстовый документ. 

Урок 13 (1). Представление текстовой информации в ПК
Обеспечение урока: 

1) [1, § 12];

2) ОС Windows;

3) программы Калькулятор, MS WORD.
Ход урока

1. Проведите (кратко) анализ результатов выполнения контрольной работы по темам 9-10 (по главам 1 и 2 пособия [1]). 

2. Предложите учащимся вспомнить, что такое «алфавитно-цифровая форма представления информации», «алфавит», «носитель информации»; как представляется текстовая информация в ПК. 

Замечание. При обсуждении различных видов носителей текстовой информации (бумага, память ПК и др.) обсудите их достоинства и недостатки.

3. Подробнее расскажите о кодировании информации в ПК. Поясните, какие символы образуют компьютерный алфавит, и как они представлены в ПК (в виде двоичного кода).

Объясните, что кодирование и декодирование текстовой информации происходит при вводе теста с клавиатуры, выводе текста на экран, при записи информации в файл или считывании ее из файла и т.п.

4. Объясните назначение кодовых таблиц символов. В качестве примеров можно назвать кодовые таблицы:

1) ASCII ([1, рис. 3.1, С. 74]) – American Standard Code for Information Interchange, или американский стандартный код для обмена информацией – поддерживает 8-ми разрядный двоичный код;

2) Unicode [1, рис. 3.2, С. 76] – стандарт кодирования символов всех национальных алфавитов. В этом коде для представления каждого символа используется уникальная 16-битовая комбинация.

Для учителя (некоторую несистематизированную информацию о кодировании информации в ПК можно найти в файле Кодовые таблицы.doc). 

1. http://nk.ukrpack.net/~alexx/unicode-guide.html#doc_chap1
Кодовая таблица Unicode – стандарт кодирования (представления) символов всех национальных алфавитов. В этом коде для представления каждого символа используется уникальная 16-битовая комбинация. 

2. http://www.suncloud.ru/workshop/wdhplus/encoding/encoding2.htm
Стандарт Unicode, или ISO/IEC 10646, явился результатом сотрудничества Международной организации по стандартизации (ISO – International Organization for Standardization) с ведущими производителями компьютеров и программного обеспечения. 

Из 6700 живых языков официальными языками государств являются около полусотни, причем пользуются они примерно 25 различными письменностями: числа для нашего компьютерного века вполне обозримые.

Предварительная прикидка показала, что для кодирования всех этих письменностей достаточно 16-битового диапазона, т. е. диапазона от 0000 до FFFF. Каждой письменности был выделен свой блок в этом диапазоне, который постепенно заполнялся кодами символов этой письменности. На сегодня кодирование всех живых официальных письменностей можно считать завершенным, распределено около 29.000 позиций из 65.535 возможных. Области таблицы показаны на рисунке: 
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Рис. Области кодовой таблицы Unicode (информация для учителя)

5. Подробнее рассмотрите с учащимися кодовую таблицу символов стандарта ASCII [1, рис. 3.1, С. 74]. Поясните назначение стандартной и альтернативной частей таблицы ASCII. 

[Можно показать, что удерживая клавишу Alt и набрав на дополнительной клавиатуре № символа ASCII [1, рис. 3.1, С. 74] мы набираем символ, указанный в ячейке с этим  №.] 

Разберите Пример 1 [1, § 12] – пример работы с кодовой таблицей.

Замечание. Повторите перевод чисел из одной системы счисления (с/с) в другую с помощью программы Калькулятор на примере перевода из 10 с/с в 2 с/с. 
6. Предложите учащимся выполнить Упражнение 1 а [1, § 12] – закодировать слово Файл. 

Решение:

1а) Файл ( в 10 с/с 148 160 169 171 ( в 2 с/с 10010100 10100000 10101001 10101011

Для учителя. 1. Можно загрузить программу ТР MS WORD и кратко пояснить интерфейс программы. А далее предложить учащимся выполнять упражнение с использованием MS WORD (записывать результаты), программы Калькулятор (переводить числа из одной с/с в другую) и буфера обмена (для обмена информацией между MS WORD и Калькулятор). 

2. ТР Microsoft Word (MS Word, Word) является новой программой для учащихся, но фактически не вызывает трудностей, благодаря стандартизованному интерфейсу программ ОС Windows. Предыдущее знакомство с ТР Word Pad (в 7-м классе), подготовило учащихся к «спокойному» переходу к ТР MS Word. Поэтому, поясняя интерфейс программы, можно проводить аналогию с ТР Word Pad, если в этом будет необходимость. Конечно, следует отметить, что ТР MS Word значительно мощнее Word Pad. Можно использовать и рис. 3.3 [1, С. 87], чтобы учащимся было проще дома повторять интерфейс программы MS Word.

7. Подробнее рассмотрите кодовую таблицу символов стандарта Unicode [1, рис. 3.2, С. 76]. Разберите Пример 5 [1, § 12].

Замечание. Если есть возможность, покажите, как просмотреть кодовую таблицу на ПК. Например, в Windows 2000 – по команде Пуск/ Программы / Стандартные/ Служебные/ Таблица символов. Можно выполнить Упражнение 6 [1, § 12] (используя программу Таблица символов найти коды символов в Unicode).

Обсудите с учащимися, почему тексты на русском языке, набранные в кодировке ASCII, будут неверно отображаться при просмотре в операционных системах, поддерживающих стандарт Unicode.

Для учителя. 

Можно пояснить, что, к сожалению, в ПК могут быть использованы различные кодовые таблицы (и не только ASCII и Unicode), и поэтому, открывая некоторые файлы или получая сообщения по электронной почте, мы иногда не можем прочитать там информацию. Поясните, что в таких случаях приходится пробовать просматривать тексты в разных кодировках и/или использовать специальные программы-перекодировщики (декодеры). 

В качестве примера программы-перекодировщика можно назвать программу Штирлиц. Это почти бесплатная программа, удобная в работе.

В программах-браузерах, обычно, предусмотрено наличие различных кодировок для просмотра страниц. Например, на yandex.ru существует специальная операция Перекодировать письмо (koi8 | win | dos | win-2 | koi8-2 | translit).

8. Разберите Примеры 3 и 4 [1, § 12]. 

Предложите учащимся выполнить Упражнение 5 [1, § 12] – декодировать E1 AA A0 AD A5 E0:

Решение:

в 16 с/с E1 ( в 10 с/с 225 ( по таблице ASCII ( с
в 16 с/с AA ( в 10 с/с 170 ( по таблице ASCII ( к
в 16 с/с A0 ( в 10 с/с 160 ( по таблице ASCII ( а
в 16 с/с AD ( в 10 с/с 173 ( по таблице ASCII ( н
в 16 с/с A5 ( в 10 с/с 165 ( по таблице ASCII ( е
в 16 с/с E0 (  в 10 с/с 224 ( по таблице ASCII ( р
Результат: E1 AA A0 AD A5 E0 ( сканер

Замечания. 1. Можно разделить учащихся на 6 групп и каждой группе дать декодировать часть 16-ичного кода (первой группе – Е1, второй – AA и т.д.). В конце – объединить их решения и получить результат. 

2. В учебном пособии [1] выпуска 2005 года в Упражнении 5 [1, § 12] отсутствует код буквы е (А5) для получения слова «сканер».
Задание на дом: 

1) [1, § 12] + краткий конспект + «Коротко о главном»;
2) Упражнения 1 е, [2,] 4 [1, § 12];

3) повторить по кратким конспектам 7-го класса: назначение программы ТР; технологии создания нового текста (документа), сохранения текста (документа), загрузки текста (документа); 

4) (для желающих) [1, § 13].

Для учителя решение: 

а) Упражнение 1 е [1, § 12]

1е) Bit ( в 10 с/с 66 105 116 ( в 2 с/с 01000010 01101001 1110100

б) Упражнение 4 [1, § 12]

в 10 с/с 172 174 164 165 172 (( модем) ( в 2 с/с 10101100 10101110 10100100 10100101 10101100

Урок 13 (1) (конспект). Тема: Представление текстовой информации в ПК
1. Текстовая информация – это информация, представленная в алфавитно-цифровой форме. 

2. Алфавитно-цифровая форма представления информации – форма, в которой информация представляется в виде текста, записанного на каком-либо языке: русском, белорусском, английском и т.д. 

3. Алфавит – множество символов, используемых для записи текста на каком-либо языке. 

4. Компьютерный алфавит состоит из следующих символов: букв, цифр, знаков препинания, знаков арифметических действий, скобок, кавычек и других символов.

5. Кодовая таблица символов (таблица кодировки) – таблица, содержащая все символы компьютерного алфавита и соответствующие им двоичные коды. 

6. Кодовая таблица ASCII (American Standard Code for Information Interchange) – американский стандартный код для обмена информацией; поддерживает 8-ми разрядный двоичный код. 

7. Кодовая таблица Unicode – стандарт кодирования символов всех национальных алфавитов; поддерживает 16-ти разрядный двоичный код. 

Урок 14 (2). Текстовые редакторы, файлы и документы. Создание, загрузка и сохранение документа
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 13, 14.4];

2) ОС Windows;

3) программы Калькулятор, MS WORD;

4) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».

Для учителя: В инструкцию «Основные технологии работы в ТР MS Word» следует включить все основные технологии, которые будут использоваться на уроках. Инструкцию следует положить около каждого ПК и можно предложить учащимся ее ксерокопировать или раздать им в виде файла (для работы дома). Пока эта инструкция не прилагается.

Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 12] и повторения + Упражнения 1е, [2,] 4 [1, § 12]. 

Замечание. Для проверки усвоения использования кодовой таблицы ASCII и повторения перевода чисел из одной системы счисления в другую (с помощью программы Калькулятор) можно предложить учащимся следующее упражнение:

Декодируйте с помощью кодовой таблицы ASCII следующую информацию, которая представлена шестнадцатеричным кодом: 

	91
	AA
	AE
	E0
	AE
	20
	AA
	A0
	AD
	A8
	AA
	E3
	AB
	EB


Для учителя решение:

	16 с/с
	91
	AA
	AE
	E0
	AE
	20
	AA
	A0
	AD
	A8
	AA
	E3
	AB
	EB

	10 с/с
	145
	170
	174
	224
	174
	32
	170
	160
	173
	168
	170
	227
	171
	235

	Буквы
	С
	к
	о
	р
	о
	
	к
	а
	н
	и
	к
	у
	л
	ы


Для более эффективного решения этого упражнения можно каждому учащемуся предложить декодировать часть 16-ичного кода (например, 1-2 символа 16-го кода). В конце (на доске) – объединить их решения и получить результат. 

2. Предложите учащимся выполнить Упражнение 3 [1, § 12]:

Для учителя решение (перевод с помощью программы Калькулятор):

	2 с/с
	10 с/с
	Буква

	11101000
	232
	ш

	10101010
	170
	к

	10101110
	174
	о

	10101011
	171
	л

	10100000
	160
	а


3. Объясните понятия «текстовый файл», «текстовый документ». Поясните различия между этими понятиями, приведенные в учебном пособии.

Для учителя: Можно отметить, что эти различия весьма условные, и в большинстве компьютерной литературы эти два понятия вообще не различаются.  

4. Кратко расскажите о различных группах текстовых редакторов (простейшие ТР, текстовые процессоры, издательские системы). Подчеркните основные различия между ними. 

Поясните, что предложенное разделение текстовых редакторов на группы – весьма условное. Все они – текстовые редакторы – программы, предназначенные для работы с текстовой информацией. И основное их назначение – решать типовые задачи обработки текстовой информации, к которым относятся (5 основных функций): создание текста, сохранение текста на диске в виде файла, загрузка текста из файла в оперативную память компьютера, редактирование текста, вывод текста на бумагу.

5. Обсудите с учащимися изученные ранее понятия обработки текстовой информации и технологии работы с ТР (понятия «ТР»; «редактирование», «создание», «сохранение», «загрузка» текста). 

Поясните, что редактирование текста – это внесение любых изменений в текст. Изменять можно содержание текста или его форму представления. Изменение формы представления текста – форматирование текста.

6. Предложите учащимся загрузить ТР MS Word
 и выполнить Упражнение 1 [1, § 13] – на создание, сохранение и загрузку текста. Можно набрать не весь текст, а только заглавие и 1-й абзац текста. Покажите, как в MS Word создать новый документ и сохранить его на диске. Текст нужно сохранить в файле с именем ФАМ_упр1_13.doc, этот файл будет использоваться на уроке 16. 

Задание на дом: 

1) [1, § 13 (13.1, 13.2)] + [1, § 14.4] + краткий конспект;

2) Упражнение 1 в, г [1, § 12];

3) повторить [1, § 12] – подготовка к самостоятельной работе (на 7-12 минут) по материалам [1, §§ 12-13]: теория + кодирование/ декодирование информации с переводом чисел из одной с/с в другую (2 с/с, 10 с/с, 16 с/с);

4) повторить по кратким конспектам 7-го класса технологии редактирования текста.
Урок 14 (2) (конспект). Тема: Текстовые редакторы, файлы и документы. Создание, загрузка и сохранение документа
1. Текстовый файл – файл, состоящий только из кодов символов кодовой таблицы. Текстовые файлы часто имеют расширение .txt.

2. Текстовый документ – файл, текст в котором имеет какое-либо оформление и (или) содержит рисунки, таблицы, схемы и др. объекты. Расширения таких файлов: .doc, .rtf и др. 

3. Текстовые редакторы – программы, предназначенные для работы с текстовыми файлами и документами. Все ТР можно разделить (условно): простейшие ТР, текстовые процессоры, издательские системы.

4. Основное назначение текстовых редакторов – решать типовые задачи обработки текстовой информации.

5. Типовые задачи обработки текстовой информации (5 основных функций): 1) создание текста, 2) сохранение текста на диске в виде файла, 3) загрузка текста из файла в оперативную память компьютера, 4) редактирование текста, 5) вывод текста на бумагу.

6. Редактирование текста – внесение любых изменений в текст. Изменять можно содержание текста или его форму представления. 

7. Форматирование текста – изменение формы представления текста.

Урок 15 (3). Редактирование документа. Проверка правописания. Поиск и замена в тексте. Расстановка переносов
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 14, 14.1, 14.2, 14.3];

2) ТР Microsoft Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word»;

4) Упражнение к уроку 15 (файлы Упр_к_уроку15.doc и Текст_к_уроку_15.doc).
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 12-13] + Упражнение 1 в, г [1, § 12]. 

2. Проведите самостоятельную работу (на 7-12 минут) по материалам [1, §§ 12-13]: теория (2-3 вопроса) + кодирование/ декодирование информации (некоторого слова) с переводом чисел из одной с/с в другую (2 с/с, 10 с/с, 16 с/с)).

3. Повторите с учащимися основные элементы текста, которые используются в ТР (символ, слово, абзац) и основные технологии редактирования текста, изученные ранее (вставка, замена или удаление символа; разрезание абзаца, соединение двух абзацев в один; работа с фрагментом текста (выделение, копирование, перемещение, удаление, вставка)). 

4. Предложите учащимся выполнить пункт 1 Упражнения к уроку 15, обратите внимание учащихся на имеющиеся в тексте ошибки и наличие (если по умолчанию установлены флажки для автоматической проверки орфографии и грамматики по команде Сервис/ Параметры/ вкладка Правописание) волнистых красных и зеленых линий. 

5. Расскажите о возможности в ТР Word автоматической проверки правописания текста
. Объясните, где и как задаются параметры проверки правописания (по команде Сервис/ Параметры/ вкладка Правописание). 

5.1. Обратите внимание учащихся на предварительную установку языка проверки (по команде Сервис/ Язык/ Выбрать язык) и на то, что не для всякого языка такая проверка возможна. 

5.2. Поясните, что при автоматической проверке орфографии (по команде Сервис/ Параметры/ вкладка Правописание/ включен флажок автоматическая проверка орфографии), если слово текста отсутствует в словаре, оно подчеркиваются волнистой красной линией. 

5.3. При автоматической проверке грамматики (по команде Сервис/ Параметры/ вкладка Правописание/ включен флажок автоматическая проверка грамматики), если в предложении допущена синтаксическая или стилистическая ошибка, место возможной ошибки подчеркивается волнистой зеленой линией. 

6. Предложите учащимся выполнить пункты 2-3 Упражнения к уроку 15.

Предупредите учащихся, что после автоматической проверки правописания в тексте могут остаться смысловые ошибки. Например, в тексте остались фразы «два слово», «орфографическую сумку». Исправлением этих ошибок пользователь должен заниматься сам с помощью «вычитки текста». Исправлением подобных ошибок учащиеся будут заниматься далее, выполняя пункты 4-6 Упражнения к уроку 15.
7. Объясните, для чего осуществляются автоматические поиск и замена в тексте. Покажите, как выполняются эти технологии. 

Предложите учащимся выполнить пункты 4-7 Упражнения к уроку 15. Это поможет учащимся освоить простые поиск и замену некоторого сочетания букв (поиск части слова) и более сложные поиск и замену с флажками Только слово целиком и/или Учитывать регистр.

8. Поясните, для чего нужно использовать автоматическую расстановку переносов в тексте (например, можно сэкономить до 15% бумаги). Объясните технологию расстановки переносов в тексте. 

Предложите учащимся выполнить пункт 8 Упражнения к уроку 15.

9. Поясните, что такое «синонимы» и «антонимы». Отметьте, что синонимы и антонимы в MS Word предлагаются не для каждого слова, а антонимы – очень редко. 

Покажите, как просмотреть синонимы к слову, как заменить слово на выбранный синоним. 

Покажите, где можно просмотреть антонимы к слову (в списке Значения синонимов строка (антонимы)), и как заменить слово на выбранный антоним. 

Предложите учащимся выполнить пункт 9 Упражнения к уроку 15.

Замечание. Пункт 10 Упражнения к уроку 15 можно выполнить для закрепления навыка выполнения поиска и замены в тексте. А пункт 11 полезно выполнять после выполнения каждого пункта Упражнения к уроку 15.
Задание на дом: 

1) [1, §§ 14, 14.1, 14.2, 14.3] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) [1, § 15 (до § 15.3)] – познакомиться самостоятельно.
Урок 15 (3) (конспект). Тема: Редактирование документа. Проверка правописания. Поиск и замена в тексте. Расстановка переносов
1. Символ – наименьшая единица символьной информации в ТР.

2. Слово – последовательности символов, отделенные друг от друга пробелами.

3. Абзац – последовательность символов, заканчивающаяся нажатием клавиши Ввод (Enter).

4. Настройка параметров проверки правописания по команде Сервис/ Параметры/ вкладка Правописание. 

5. Установка языка проверки: Сервис/ Язык/ Выбрать язык. 

6. Проверка правописания по команде Сервис/ Правописание. 

7. Поиск и замена в тексте по команде Правка/ Найти (Заменить). 

8. Расстановка переносов по команде Сервис/ Язык/ Расстановка переносов.

9. Поиск синонимов и антонимов по команде Сервис/ Язык/ Тезаурус.
Замечание к уроку 15. Технологии, рассматриваемые в уроке 15, являются полезными и часто используются на практике. Поэтому следует осваивать их не торопясь. Может быть часть пунктов урока 15 целесообразно перенести на следующий урок. 

Упражнение к уроку 15 (файл Упр_к_уроку15.doc)
(проверка правописания, поиск/ замена символов, расстановка переносов, подбор синонимов и антонимов)

1. Загрузите в ТР текст файла Текст_к_уроку_15.doc. Обратите внимание, что загруженный файл содержит много ошибок, которые Вам предстоит исправить с помощью средств ТР.

2. Пользуясь проверкой правописания в ТР, исправьте ошибки в тексте.

3. Сохраните текст в файле с именем ФАМ_урок_15.

4. С помощью ТР найдите фразу два слово. Прочитайте и вдумайтесь в смысл предложения, в котором найдена искомая фраза. Ответьте на следующие вопросы:

а) Какая ошибка допущена?  

б) Почему ТР не обнаружил эту ошибку при проверке правописания?

в) Как исправить эту ошибку? – Исправьте ошибку.

г) Какой вывод Вы можете сделать из этой ситуации?

5. Ошибочная ситуация после проверки правописания может остаться (в зависимости от версии MS Word) во фразе двумя славами. Найдите эту фразу в тексте и исправьте ошибку. 

6. Найдите в тексте слово сумку и замените его на слово ошибку.

7. Найдите и подсчитайте, сколько раз в предложенном тексте встречается:

а) сочетание букв пробел;

б) целиком слово пробел;

в) слово Пробел в начале предложения (т.е. написано с прописной буквы). 

8. Расставьте в тексте переносы. Просмотрите, как автоматически вставились переносы в словах. Проверьте, везде ли эти переносы поставлены верно. Если ошибки есть, исправьте их, вручную вставляя в текст знаки переноса (-) в нужном месте.

9. Найдите в тексте слово короткое и просмотрите к нему предлагаемые антонимы. Подберите к слову короткое синоним и замените им слово короткое.

10. Во всем тексте замените строчные буквы т на прописные буквы Т.

11. Сохраните результат в том же файле с именем ФАМ_урок_15.

Текст файла Текст_к_уроку_15.doc
Правила создания текста

Для того чтобы не допускать ашибок при наборе текккста следует помнить несколько правил.

1. Разделителем мжду двумя славами является один прабел. Большее количество пробелов может нарушить внешний вид документа.

2. После таких знаков препенания как точка, запятая, двоеточие, точка с запятой, вопросительный и восклицательный знаки обязательно должен быть пробел (но пробела не должно быть перед знаком препинания). Если после знака препинания пробела нет, а сразу записано новое слово, то Word, воспринимает эти два слово как одно и подчеркивает как арфографическую сумку.

3. Тире отделяется пробелами с двух сторррон (например, кинематограф – вид искусства). Дефис пробелами не отделяется (например, как-то зимой выпал снег). 

Можно паставить в тексте тире различной длины. Короткое тире (-) вставляеся клавишей «-» основной части клавиатуры. Для вставки длинного тире (—) пользуются камбинацией клвиш Ctrl+Alt+»-» («-» – клавиша «минус» на цифровой клавиатуре). Более короткое тире (–) можно поставить комбинацией клавиш Ctrl+»-» («-» – клавиша «минус» на цифровой клавиатуре).

Пробел ставится перед открытой скобкой и после закрытой. Это же правило применяется при использовании ковычек. Например, (–) или «-». 

Урок 16 (4). Форматирование текстового документа. Параметры символа и абзаца
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 15, 15.1, 15.2];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 14, 14.1, 14.2, 14.3] + повторить (каждый ученик выполняет самостоятельно на ПК) УпражнениЕ к уроку 15.

2. Проанализируйте (кратко) итоги выполнения самостоятельной работы.

3. Расскажите (в общем) учащимся о форматировании: текста (в целом), абзаца (о каких параметрах идет речь), символа (о каких параметрах идет речь). 

Поясните, что для форматирования текста можно использовать: 1) команды меню Формат; 2) кнопки панели инструментов Форматирование (которая выводится по команде Вид/ Панели инструментов/ включить флажок Форматирование); 3) команды контекстно-зависимого меню объекта. 

4. Объясните подробнее о параметрах форматирования символов (по команде Формат/ Шрифт). Рассмотрите Примеры 1 и 2 [1, § 15.1].

Предложите учащимся загрузить файл с именем ФАМ_упр1_13.doc (этот файл был создан на уроке 14), полностью набрать текст Упражнения 2 [1, § 13.2], выполнить в тексте различные варианты форматирования символов. 

5. Используя рисунок Примера 3 [1, § 15.2, С. 98], объясните подробно о параметрах форматирования абзаца и покажите, как они задаются по команде Формат/ Шрифт. Предложите учащимся просмотреть соответствующие кнопки панели инструментов Форматирование. 

Можно отметить, что параметры страницы задаются по команде Файл/ Параметры страницы. 

6. Объясните, как можно изменить параметры абзаца, используя метрическую линейку (в режиме показа страницы Разметка страницы). Поясните, как вывести метрическую линейку в окне программы Word. 

7. Предложите учащимся выполнить Упражнение 1 [1, § 15].

Задание на дом: 

1) [1, §§ 15, 15.1, 15.2];

2) самостоятельно составить краткий конспект по [1, §§ 15, 15.1, 15.2];

3) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнений 6 а, б, в [1, § 15] (в классе эти упражнения будут выполняться в виде самостоятельной работы);

4) (для желающих) [1, § 15.3].
Урок 16 (4) (конспект). Тема: Форматирование текстового документа. Параметры символа и абзаца
1. Форматирование символов по команде Формат/ Шрифт.

2. Форматирование абзаца по команде Формат/ Абзац.

ЧАСТЬ 2

Урок 17 (5). Виды списков и их создание в ТР
Обеспечение урока: 

1) [1, § 15.3];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 15, 15.1, 15.2] + Упражнения 6 а, б, в [1, § 15].

Замечание. Упражнения 6 а, б, в [1, § 15] можно раздать для выполнения в качестве вариантов 1, 2, 3 (можно самостоятельной работы).

2. Обсудите с учащимися для чего обычно используются списки (перечни чего-либо). Рассмотрите Примеры 4 и 5 [1, § 15.3]. 

Для учителя: http://slovari.yandex.ru/search.xml?text=%F1%EF%E8%F1%EE%EA - Естественные науки от Глоссарий.ру: 

Список – упорядоченная последовательность элементов данных, каждый из которых может быть либо списком, либо атомарным неделимым элементом.

Расскажите, какие виды списков позволяет создать ТР MS Word: маркированный, нумерованный, многоуровневый. Отметьте, что:

1) список можно создавать при наборе текста или уже набранный текст оформить в виде списка;

2) элементом списка в ТР MS Word, обычно, является абзац.

3. Покажите, как создать списки в ТР MS Word (по команде Формат/ Список) Полезно, если Вы покажете, как провести редактирование оформления списка (по кнопке Изменить). 

Можно показать, как изменять расположение списка с помощью маркеров метрической линейки.

4. Предложите учащимся выполнить Упражнения 3 (один из вариантов) и 4 [1, § 15.3].
5. Предложите учащимся попробовать использовать кнопки списков (Нумерация, Маркеры, Уменьшить отступ, Увеличить отступ) на панели инструментов Форматирование. Пусть учащиеся подумают над вопросом: «Когда эти кнопки удобно использовать?»

Задание на дом: 

1) [1, § 15.3] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) повторить [1, §§ 13-15];

3) (для желающих) [1, § 16].

Урок 17 (1) (конспект). Тема: Виды списков и их создание в ТР
1. Список – упорядоченная последовательность элементов данных, каждый из которых может быть либо списком, либо неделимым элементом.
2. Создание списков – по команде Формат/ Список.

3. В MS Word можно создать 3 вида списков: маркированный, нумерованный, многоуровневый.

4. Элементом списка в ТР MS Word является абзац.
Урок 18 (6). Подготовка документа к печати. Печать документа
Обеспечение урока: 

1) [1, § 16];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 15.3] + выполнить на ПК Примеры 4 и 5 [1, § 15.3].

2. Расскажите о параметрах страницы (размер бумаги, поля, ориентация, расстояние до колонтитулов
 и др.) и как они задаются по команде Файл/ Параметры страницы. Используйте рисунки [1, § 15.2, С. 98], 3.14 – 3.15 [1, § 16.1].
Покажите, как задать рамку вокруг страницы с помощью команды Формат/ Границы и заливка/ вкладка Страница. Используйте рисунок 3.16 [1, § 16.1].

3. Объясните учащимся, что такое колонтитулы, где и для чего они задаются. Покажите, как вставляются по команде Вид/ Колонтитулы в колонтитулы набираемый текст, имя файла, номер страницы, дата и т.п. 

Покажите, как можно вставить номер страницы в виде колонтитула по команде Вставка/ Номера страниц. Поясните, чем и когда этот номер страницы удобнее номера страницы, задаваемого по команде Вид/ Колонтитулы. Удобнее, если эти два вида колонтитула не будут устанавливаться одновременно.
Для учителя:
http://slovari.yandex.ru/search.xml?text=%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%82%D1%83%D0%BB%D1%8B  

Колонтитул   Общественные науки от Глоссарий.ру 

Колонтитул – элемент аппарата издания: - содержащий некоторые данные об издании: фамилия автора, заглавие книги, заголовок раздела, начальные буквы или заголовки статей и т.п.; - обычно помещаемый вверху…

Колонтитул   БСЭ 

Колонтитул (от франц. colonne - столбец и лат. titulus - надпись, заголовок), заголовочные данные (название произведения, части, главы, параграфа и т.п.), помещаемые над текстом каждой страницы книги…

Предложите учащимся вставить колонтитулы (№ страниц, имя файла, дата, набираемый текст и др.) в их документы. 

4. Объясните учащимся, какие действия полезно выполнить при подготовке документа к печати:

· просмотреть документ в режиме Предварительный просмотр (по команде Файл/ Предварительный просмотр или с помощью кнопки Предварительный просмотр на панели инструментов Стандартная);

· отредактировать документ, если нужно;

· подготовить принтер к печати;

· по команде Файл/ Печать распечатать документ. 

Поясните подробно, как выполнить каждый пункт. 

5. Продемонстрируйте на принтере все этапы процесса вывода документа на печать.

Замечание. Предложите 1-2 учащимся вывести свои документы на принтер. На других уроках предоставляйте такую возможность другим ученикам, чтобы в конечном итоге каждый ученик научился распечатывать документы. 

Задание на дом: 

1) [1, § 16] + краткий конспект + Коротко о главном;
2) повторить [1, §§ 13-15] – подготовиться к самостоятельной работе (теоретические вопросы + практическое задание);

3) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнения 1 [1, § 16] (в классе это упражнение будет выполняться на ПК);

!! 4) подготовить реферат на выбранную тему + Упражнение 8 [1, § 18]; 

Для учителя: для ускорения процесса написания реферата: 1) список тем должен быть разработан учителем и предложен учащимся (в качестве тем можно выбрать вопросы тем 12 и 13 («Технология обработки графической информации», «Мультимедиа технологии»); 2) тут же на уроке темы закрепить за учащимися для начала работы над рефератом; 3) указать структуру реферата (количество страниц, размер бумаги, поля, размер шрифта, шрифт и т.п.); 4) представить учащимся разработанный график этапов работы над рефератом.

5) для желающих) [1, § 17].
Урок 18 (6) (конспект). Тема: Подготовка документа к печати. Печать документа
1. Параметры страницы задаются по командам: 1) Файл/ Параметры страницы – размер бумаги, поля, ориентация страницы, расстояние до колонтитулов и др.; 2) Формат/ Границы и заливка – рамка вокруг страницы.

2. Колонтитул – вспомогательная информация (название произведения, дата, номер страницы и т.п.), которая выводится на каждой странице документа.

3. Переход в режим Предварительный просмотр – по команде Файл/ Предварительный просмотр.

4. Распечатать документ на принтере – по команде Файл/ Печать. 

Урок 19 (7). Работа с таблицами в ТР
Обеспечение урока: 

1) [1, § 17];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 13-15] + на ПК Упражнение 1 [1, § 16].

2. Проведите самостоятельную работу: теоретические вопросы по [1, §§ 13-16] + практическое задание.

3. Поясните,для чего используются таблицы в ТР MS Word, и что работа с таблицами в ТР MS Word проводится по команде Таблица и/или на панели инструментов Таблицы и границы (выводится по команде Вид/ Панели инструментов/ включить флажок Таблицы и границы). 

Покажите, как в ТР MS Word: 

1) создать таблицу;

2) изменить ширину и высоту строк и столбцов таблицы;

3) установить параметры абзаца в ячейке таблицы;

4) вставить столбец/ строку таблицы;

5) удалить столбец/ строку таблицы;

6) объединить/ разбить ячейки таблицы;

7) отформатировать ячейки таблицы;

8) разбить таблицу;

9) и т.п. (на Ваше усмотрение – по необходимости).

Для объяснений используйте рисунки [1, § 17]. 

Замечание. Можно составить упражнение, в котором все перечисленные пункты работы с таблицами используются на конкретном примере.

4. Предложите учащимся выполнить Упражнение 4а [1, § 17].

Задание на дом: 

1) [1, § 17] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнений 1, 3 [1, § 17] (в классе эти упражнения надо будет выполнить на ПК);

3) Упражнение 2 [1, § 17] – начертить таблицу в рабочей тетради;

4) (для желающих) [1, §§ 18.1-18.3].
Урок 19 (7) (конспект). Тема: Работа с таблицами в ТР
1. Работа с таблицами в ТР MS Word проводится по команде Таблица, кнопками на панели инструментов Таблицы и границы и др.

Урок 20 (8). Вставка в документ ТР символов, формул, фигурного текста
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 18.1-18.3];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проведите (кратко) анализ выполнения самостоятельной работы (по [1, §§ 13-16]).

2. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 17] + Упражнения 1-3 [1, § 17] (по вариантам).

3. Объясните учащимся, как вставить в текстовый документ:

· символ (по команде Вставка/ Символ/ выбрать нужный шрифт/ указать нужный символ/ нажать кнопку Вставить). Предложите выполнить Пример 1 [1, § 18.1];

формулу (по команде Вставка/ Объект/ Microsoft Equation). Можно кратко объяснить кнопки панели инструментов Формула (эта панель инструментов появляется при загрузке программы Microsoft Equation), а более конкретно строить те формулы, с которыми учащиеся знакомятся на уроках математики. Предложите выполнить Пример 2 [1, § 18.2]; 

· фигурный текст (например, свои фамилию, имя и отчество) в виде объекта WordArt. Объект WordArt можно вставить либо по команде Вставка/ Рисунок /Объект WordArt, либо с помощью кнопки Добавить объект WordArt на панели инструментов Рисование (выводится по команде Вид/ Панели инструментов/ включить флажок Рисование). Предложите выполнить Пример 3 [1, § 18.3].

Задание на дом: 

1) [1, §§ 18.1-18.3] + краткий конспект;

2) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнения 1 (а-ж) [1, § 18] (в классе пункты этого упражнения нужно будет выполнить на ПК);

3) (для желающих) [1, §§ 18.4-18.5].
Урок 20 (8) (конспект). Тема: Вставка в документ ТР символов, формул, фигурного текста
1. Вставка объектов в ТР MS Word выполняется соответственно:

· символ – по команде Вставка/ Символ/ выбрать нужный шрифт/ указать нужный символ/ нажать кнопку Вставить;

· формула – по команде Вставка/ Объект/ Microsoft Equation; 

· фигурный текст (в виде объекта WordArt) – по команде Вставка/ Рисунок /Объект WordArt либо с помощью кнопки Добавить объект WordArt на панели инструментов Рисование. 
Урок 21 (9). Вставка рисунков в документ ТР. Форматирование объектов
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 18.4-18.5];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 18.1-18.3] + Упражнения 1 (а-ж) [1, § 18] (по вариантам).

2. Объясните, как можно вставить рисунок в текстовый документ ТР MS Word:

· из графического редактора (выделить фрагмент рисунка в программе графического редактора и, используя буфер обмена, вставить в текстовый документ по команде Правка/ Вставить). Предложите вставить рисунок, выполненный в ГР Paint;

· из файла (по команде Вставка/ Рисунок/ Из файла/ указать имя файла вставляемого рисунка). Предложите вставить рисунок из файла (например, рисунок, выполненный в ГР Paint и сохраненный на диске);

· из коллекции готовых картинок (по команде Вставка/ Рисунок/ Картинки/ выбрать категорию картинок/ выбрать (найти) рисунок…). Предложите вставить картинку, понравившуюся учащемуся.

3. Объясните (подробно) учащимся, как можно форматировать объект-рисунок с помощью команды Формат/ Рисунок/ Формат рисунка или команды Формат рисунка контекстного меню объекта. 

Замечание. Это достаточно сложный, но полезный материал, поэтому предоставьте учащимся возможность «покопаться» и разобраться во вкладках д/о Формат рисунка на примере имеющегося объекта.

Задание на дом: 

1) [1, §§ 18.4-18.5] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) повторить [1, §§ 13-18] + краткий конспект + Коротко о главном – подготовиться к самостоятельной работе;

3) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнений 2 (а-е), 3 и 7* [1, § 18] (в классе пункты этих упражнений нужно будет выполнить на ПК).

Урок 21 (9) (конспект). Тема: Вставка рисунков в документ ТР. Форматирование объектов
1. Вставка рисунка в текстовый документ ТР MS Word:

· из графического редактора – по команде Правка/ Вставить;
· из файла – по команде Вставка/ Рисунок/ Из файла/ указать имя файла вставляемого рисунка;

· из коллекции готовых картинок – по команде Вставка/ Рисунок/ Картинки/ выбрать категорию картинок/ выбрать (найти) рисунок…. 

3. Форматирование объекта рисунок – по команде Формат/ Рисунок/ Формат рисунка или по команде Формат рисунка контекстного меню объекта. 

Урок 22 (10). Работа с ТР (обобщение)
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 13-18];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Основные технологии работы в ТР MS Word».
Ход урока

1. Повторите основные понятия [1, §§ 13-18].

2. Предложите учащимся выполнить: Упражнение 3 [1, § 17] + Упражнение 2 (а-е) [1, § 18] (по вариантам) + Упражнение 3 [1, § 18] (по вариантам) + Упражнение 7* [1, § 18] (строчки таблиц по вариантам).

3. Проведите самостоятельную работу: теория [1, §§ 13-18] + практическое задание по [1, §§ 13-18].

Задание на дом: 

1) повторить [1, §§ 13-18] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) разобрать самостоятельно [1, § 19];

3) ! подготовить реферат к сдаче учителю на проверку.
Тема 12. ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ (6 ч)
Кодирование графической информации в компьютере. Растровая и векторная графика. Типовые задачи обработки графической информации.

Программы обработки графической информации и их использование.

Цели

Сформировать представления:

· о векторной графике и ее отличии от растровой графики;

· о типовых задачах обработки графической информации;

· о кодировании графической информации в компьютере;

· о технологии создания, редактирования и использования векторных графических изображений;

· о технологии конструирования моделей из графических объектов.

Развивать:

· технологическое мышление;

· способность анализа сообщений ПО и умение принятия соответствующих решений;

· навыки работы с графическими редакторами и графической информацией;

· интерес к учению и исследовательским процессам;

· самостоятельность, сосредоточенность, аккуратность;

· ответственность за результаты своей работы;

· навыки работы с учебными пособиями и дополнительными источниками информации.

Воспитывать:

· внимательность, сосредоточенность, аккуратность при работе с ПО;

· интерес к самостоятельной работе, творчеству;

· ответственность за сохранность школьного имущества, в частности, компьютерного класса; 

· ответственность и требовательность к себе;

· трудолюбие, дисциплинированность, чувство собственного достоинства.

В теме рекомендуется познакомить учащихся с типовыми задачами обработки графической информации; сформировать умения работы с графической информацией.

Основные принципы работы с графическим редактором были изучены в VII классе, поэтому в данной теме рассматриваются инструменты и методы обработки графической информации. Рекомендуется познакомить учащихся с векторным графическим редактором. Рассмотрение кодирования графической информации следует проводить в сравнении с кодированием текстовой.

Учащиеся должны знать:

понятия «растровая графика», «векторная графика»; типовые задачи обработки графической информации, кодирование графической информации.

Учащиеся должны уметь:

решать типовые задачи обработки графической информации.

Урок 23 (1). Растровая и векторная графика. Кодирование графики
Обеспечение урока: 

1) [1, § 19];

2) ОС Windows.
Ход урока

1. Проведите (кратко) анализ самостоятельной работы [1, §§ 13-18].

2. Объясните понятия «растровое» и «векторное» изображения. Поясните различия между этими видами изображений. 

Для учителя:

1.  http://slovari.yandex.ru/search.xml?text=%F0%E0%F1%F2%F0
Растр   БСЭ – Растр (нем. Raster, от лат. raster, rastrum - грабли, мотыга), 1) в оптике - решётка для структурного преобразования направленного пучка лучей света… 

2. Полезной может оказаться информация сайтов http://mydesignplace.narod.ru/ [6, 7, 8] и http://school.ort.spb.ru/library/exam_help/graphics2.htm. 

Сформулируйте преимущества и недостатки растровой и векторной график. Воспользуйтесь для этого таблицей учебного пособия [1, § 19, С. 134]. 

3. Сформулируйте и обсудите с учащимися основные типовые задачи графических редакторов.

4. Объясните, как кодируется графическая информация в видеопамяти ПК.

Для учителя: См. в приложении 1 «Форматы компьютерной графики»
5. Объясните, что такое разрешение экрана (разрешающая способность) монитора. Разрешение экрана и количество цветов в ОС Windows могут быть изменены в контекстном меню Рабочего стола по команде Свойства/ вкладка Параметры (Настройка). 

Для учителя: 

1) http://slovari.yandex.ru/ – Глоссарий.ру: словари по естественным наукам: Разрешение экрана – размер экрана монитора по ширине и высоте в пикселах. Самыми популярными являются разрешения: 640x480, 800x600, 1024x768.

2) http://encycl.accoona.ru/?id=52117

Разрешающая способность оптических приборов характеризует их способность давать раздельные изображения двух близких друг к другу точек объекта.
Задание на дом: 

1) [1, § 19] + краткий конспект + таблица преимуществ и недостатков растровой и векторной график [1, § 19, С. 134] + Коротко о главном;

2) (для желающих) [1, § 20].
Урок 23 (1) (конспект). Тема: Растровая и векторная графика. Кодирование графики
1. В настоящее время в компьютере для создания и хранения объектов используются два принципа представления графических изображений: растровое и векторное.

2. Растр – разложение изображения на отдельные точки с помощью специальной сетки.

3. Растровое изображение – это совокупность отдельных точек (пикселей), каждая из которых имеет свой цвет.

4. Растровые графические редакторы: Paint, Adobe Photoshop, Macromedia Director и др.

5. Векторное изображение – это совокупность математических значений свойств объектов изображения. 

6. Векторные графические редакторы: Corel Draw, Adobe Illustrator, Macromedia Flash, в текстовом редакторе Word и др.

7. Типовые задачи графических редакторов (как растровых, так и векторных):1) создание графических изображений, 2) редактирование графических изображений, 3) сохранение графических изображений в файле на диске, 4) загрузка графического изображения из файла на диске на экран монитора, 5) вывод графического изображения на принтер.

8. В видеопамяти компьютера формируется информация растрового типа. Эта информация состоит из двоичных кодов каждого пикселя. Код пикселя – это информация о его цвете. 

9. На экране монитора цвет пиксела изображения формируется по некоторой цветовой модели. Например, цветовая модель RGB – смешением трех цветовых лучей: красного (red), зеленого (green) и синего (blue). В цветовой модели RGB на каждый пиксель отводится 24 бита, по 8 бит на каждый из трех основных цветов, что дает возможность закодировать 16,7 миллиона оттенков. Цветовая модель HSB – H (оттенок –hue), S (насыщенность –saturation), B (яркость –brightness). Существуют и другие модели.

10. Разрешение экрана – размер экрана монитора по ширине и высоте в пикселах. Самыми популярными являются разрешения: 640x480, 800x600, 1024x768.
11. Разрешение экрана монитора и количество цветов могут быть изменены в ОС Windows в контекстном меню Рабочего стола по команде Свойства/ вкладка Параметры (Настройка).

Урок 24 (2). Создание векторных изображений
Обеспечение урока: 

1) [1, § 20];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Создание векторных изображений в ТР MS Word».

Для учителя: В инструкцию «Создание векторных изображений в ТР MS Word» следует включить все основные технологии, которые будут использоваться на уроках. Инструкцию следует положить около каждого ПК и можно предложить учащимся ее ксерокопировать или раздать им в виде файла (для работы дома). Пока эта инструкция не прилагается, а со следующей редакцией методических рекомендаций планируется ее поставка.
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 19].

2. Обсудите с учащимися кнопки панели инструментов Рисование ТР MS Word. 

3. Объясните, как выполнить и редактировать графические изображения с помощью инструментов панели Рисование: овал, прямоугольник, автофигуры, линии, стрелки и др.

4. Объясните, как вставить надпись.  

5. Предложите учащимся выполнить блок-схему рисунка 4.21 [1, § 20, С. 146] и фигурки Упражнения 1 [1, § 20].

Задание на дом: 

1) [1, § 20] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) разобрать (устно) этапы выполнения Упражнения 2* [1, § 20, С. 149] (в классе это упражнение нужно будет выполнить на ПК);

3) подготовиться к самостоятельной работе по [1, §§ 19-21];

4) (для желающих) [1, § 21].
Урок 24 (2) (конспект). Тема: Создание векторных изображений
1. Вывод панели Рисование в ТР MS Word – по команде Вид/ Панели инструментов/  Рисование или нажать кнопку [image: image2.png]


 на панели инструментов Стандартная.

2. См. инструкцию «Создание векторных изображений в ТР MS Word».

Урок 25 (3). Заливка векторных изображений
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 20, 21];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 20] + выполнить Упражнение 2* [1, § 20, С. 149].

2. Расскажите о спектре цветов в ТР MS Word, способах заливки изображения. 

3. Предложите учащимся выполнить Упражнения 1 и 2 [1, § 21].

4. Проведите самостоятельную работу по [1, §§ 19-21]. 

Задание на дом: 

1) [1, § 21] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) выполнить Упражнение 3* [1, § 21] – описать в рабочей тетради;

3) повторить работу с ТР [1, §§ 12-15] – подготовка к контрольной работе;

4) (для желающих) [1, §§ 22, 23].
Урок 25 (3) (конспект). Тема: Заливка векторных изображений
1. См. инструкцию «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Урок 26 (4). Операции над векторными изображениями. Настройка изображений
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 22, 23];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Ход урока

1. Подведите (кратко) итог выполнения самостоятельной работы по [1, §§ 19-21]. 

2. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 21] + Упражнение 3* [1, § 21] (устно) + повторение работы в ТР [1, §§ 12-15].

3. Объясните для чего и как группируются несколько объектов, как разгруппировать составной объект. Для демонстрации можно воспользоваться рисунком 4.32 [1, § 22, С. 157].

4. Расскажите учащимся о возможности изменения порядка представления объектов на экране. Предложите им попробовать различные варианты порядка представления объектов (см. рис. 4.35 [1, § 22, С. 158]). 

5. Обсудите с учащимися другие возможности инструментов кнопки Действия панели Рисование (повернуть/ отразить, сдвиг, выровнять/ распределить и т.п.) (см. рис. 4.36-4.38 [1, § 22, С. 159]).

6. Предложите учащимся выполнить Упражнение [1, § 22, С. 160].

7. Покажите учащимся, как можно настроить изображение с помощью панели инструментов Настройка изображения. Используйте рисунки из § 23 [1].

8. Рассмотрите с учащимися возможности добавления тени к графическому объекту (последовательность действий: панель Рисование → Стиль тени [image: image3.png]


 и выбрать один из готовых видов тени).
Задание на дом: 

1) [1, §§ 22, 23] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) проанализировать все рисунки §§ 22, 23 [1];

3) повторить работу с ТР [1, §§ 16-18] – подготовка к контрольной работе;

4) (для желающих) [1, § 24].
Урок 26 (4) (конспект). Тема: Операции над векторными изображениями. Настройка изображений
1. См. инструкцию «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Урок 27 (5). Конструирование графических объектов
Обеспечение урока: 

1) [1, § 24];

2) ТР MS Word;

3) инструкция «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 22, 23] + выполнить один из рисунков §§ 22, 23 [1] (по вариантам) + повторение работы в ТР [1, §§ 16-18].

2. Рассмотрите с учащимися набор объектов, имеющихся в меню Автофигуры/ Другие фигуры (Другие автофигуры)/ категория Бытовые предметы (или т.п.) панели Рисование. Объясните, как этими объектами пользоваться, какие действия над ними можно выполнять (например, использовать инструмент Заливка). Поясните, что вместе с этими объектами можно использовать картинки и рисунки из файлов.  

3. Предложите учащимся сконструировать модель размещения мебели комнаты или офиса из имеющихся объектов (например, как на рисунке 4.52 [1, § 24]). 

4. Объясните, как к некоторым инструментам панели Рисование (например, линия, овал, прямоугольник, стрелка) можно применить действия кнопки Объем и ее настроек. 

5. Предложите учащимся выполнить создание объемной фигуры на примере кольца, по действиям, описанным в [1, § 24, С. 170-171]. 

Задание на дом: 

1) [1, § 24] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) повторить [1, §§ 19-21] – подготовка к контрольной работе;
3) проанализировать все рисунки § 24 [1];

4) продумать выполнение Упражнения 1 [1, § 24].
Урок 27 (5) (конспект). Тема: Конструирование графических объектов
1. См. инструкцию «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
? IV четверть

Урок 28 (6). Использование графических объектов в текстовом документе
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 12-24];

2) ТР MS Word;

3) инструкции «Основные технологии работы в ТР MS Word» и»Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 24] + выполнить один из рисунков § 24 [1] (по вариантам) + повторение [1, §§ 19-21].

2. Предложите учащимся выполнить один из рисунков Упражнения 1 [1, § 24] (по вариантам).

3. Повторите вопросы использования различных графических объектов в текстовом документе (на конкретных примерах).

4. Поясните, по каким темам будет проводиться контрольная работа на следующем уроке, как она будет проходить и как будут выставляться оценки. 

Задание на дом: 

1) повторить [1, §§ 12-24] + краткий конспект + Коротко о главном – подготовка к контрольной работе.

Урок 28 (6) (конспект). Тема: Использование графических объектов в текстовом документе
1. См. инструкции «Основные технологии работы в ТР MS Word» и «Создание векторных изображений в ТР MS Word».
Урок 29 (1). КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА по темам 11-12 (1 ч)

Обеспечение урока: 

1) ТР MS Word;

2) инструкции «Основные технологии работы в ТР MS Word» и «Создание векторных изображений в ТР MS Word»;
3) тексты контрольной работы.
Ход урока

1. Проведите контрольную работу по темам 11-12 («Технология обработки текстовой информации» и «Технология обработки графической информации»), раздав каждому учащемуся его вариант контрольной работы. 

Еще раз поясните, как будет проходить работа и как будут выставляться оценки. 

Замечания учителю (аналогичные замечаниям к предыдущим контрольным работам)
А. (рекомендации по подготовке вариантов заданий). Задания контрольной работы должны позволить проверить все пять уровней обученности учащихся. Авторы учебного пособия предложили в [3] четыре варианта контрольной работы по темам 11-12. Количество заданий учитель определяет, исходя из реальной обстановки. 

Как всегда, Вам следует проверить, какие и сколько заданий давать, чтобы учащиеся успели выполнить их за отведенное время. 

Б. Полученные варианты следует заранее распечатать, а на уроке раздать каждому учащемуся.

В. Как и ранее (в рекомендациях к проведению предыдущих контрольных работ), желательно, чтобы все файлы, полученные в результате выполнения контрольной работы каждым учеником, Вы сбрасывали на свой диск в присутствии этого ученика. Имена файлов учащиеся должны записать на своем листе контрольной работы.

Г. Сброс результирующих файлов на диск лучше делать на уроке: либо по мере выполнения работ учащимися, либо за 5-10 минут до конца урока, даже если работа не выполнена полностью. Это время (5-10 минут) следует учесть при составлении вариантов контрольной работы.

Задание на дом: 

1) самостоятельно ознакомится с информацией §§ 25-26 [1].

Тема 13. МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ (4 ч)
Мультимедиа. Состав мультимедиа: текст, графика, звук, анимация, видео. Применение мультимедийных технологий. Аппаратные и программные средства мультимедиа-технологий.

Использование программного обеспечения для подготовки презентации.

Цели

Сформировать представления:

· о мультимедийных технологиях;

· об аппаратных и программных средствах мультимедийных технологий;

· о презентации и ее компонентах;

· о технологии подготовки презентации и ее проведении.

Развивать:

· технологическое мышление;

· навыки работы с программами подготовки компьютерных презентаций;

· интерес к процессу поиска в Интернете информации различного типа;

· самостоятельность, сосредоточенность, аккуратность;

· ответственность за результаты своей работы.

Воспитывать:

· внимательность, сосредоточенность, аккуратность при работе с ПО;

· интерес к самостоятельной работе, творчеству;

· ответственность за сохранность школьного имущества, в частности, компьютерного класса; 

· ответственность и требовательность к себе;

· трудолюбие, дисциплинированность, чувство собственного достоинства.

В теме рекомендуется познакомить учащихся с мультимедийными технологиями и их использованием.

Понятие презентации в данной теме рассматривается в широком смысле: как представление информации с использованием имеющихся технических средств, в виде раздаточного материала и т.п. Поэтому рекомендуется рассматривать вопросы подготовки элементов презентации с помощью изученных программных средств (текстового и графического редакторов, информационно-поисковых систем и пр.). При возможности используются специализированные программные средства для подготовки презентации.

Учащиеся должны знать:

понятие «мультимедиа»; аппаратные и программные средства мультимедиа-технологий.

Учащиеся должны уметь:

создавать простую компьютерную презентацию.

Урок 30 (1). Состав мультимедиа. Аппаратные и программные средства мультимедиа
Обеспечение урока: 

1) [1, §§ 25-26];

2) программы-проигрыватели звука, видео и пр.;

3) цифровой фотоаппарат, web-видеокамера, сканер и пр.

Ход урока

1. Проведите анализ результатов выполнения контрольной работы по темам 11-12.

2. Объясните сущность мультимедиа технологий; какие аппаратные и программные средства ПК необходимы для реализации этих технологий. 

Для учителя: http://slovari.yandex.ru/ 

Мультимедиа - совокупность компьютерных технологий, одновременно использующих несколько информационных сред: графику, текст, видео, фотографию, анимацию, звуковые эффекты, высококачественное звуковое сопровождение. Технологию мультимедиа составляют специальные аппаратные и программные средства. 

Аппаратные средства мультимедиа: - основные средства: компьютер с высокопроизводительным процессором и памятью большого объема, манипуляторами и мультимедиа-монитором со встроенными стереодинамиками; - специальные средства: приводы CD-ROM, TV-тюнеры и фрейм-грабберы, графические ускорители, платы видеовоспроизведения, звуковые платы, акустические системы и др. 

Виртуальная реальность - высокоразвитая форма компьютерного моделирования, которая позволяет пользователю погрузиться в искусственный мир и непосредственно действовать в нем с помощью специальных сенсорных устройств, которые связывают его движения с аудиовизуальными эффектами. При этом зрительные, слуховые, осязательные и моторные ощущения пользователя заменяются их имитацией, генерируемой компьютером. 

Характерными признаками виртуальной реальности являются: 

- моделирование в реальном масштабе времени; 

- имитация окружающей обстановки с высокой степенью реализма;

- возможность воздействовать на окружающую обстановку и иметь при этом обратную связь. 

3. Обсудите с учащимися элементы мультимедиа технологии: текст, гипертекст, звук, видео, анимация и др. 

Замечание. Было бы хорошо, если:

1) учащиеся показали свои готовые проекты и охарактеризовали используемые в них элементы мультимедиа технологии;

2) представили свои рефераты по вопросам мультимедиа технологий. 

Для учителя: http://slovari.yandex.ru/ Анимация – технология мультимедиа; воспроизведение последовательности картинок, создающее впечатление движущегося изображения. Эффект движущегося изображения возникает при частоте смены видеокадров более 16 кадров в сек. 

Звуковые эффекты - технология мультимедиа; сохранение в цифровом виде звучания музыкальных инструментов, звуков природы или музыкальных фрагментов, созданных на компьютере, либо записанных и оцифрованных. 

4. Обсудите с учащимися назначение и возможности цифрового фотоаппарата, web-камеры, сканера и пр. 

Для учителя: http://slovari.yandex.ru/ 

Цифровой фотоаппарат – Естественные науки от Глоссарий.ру – Электронный фотоаппарат - фотоаппарат, в котором запоминание изображения осуществляется специальной интегральной микросхемой, которая состоит из: 

- резисторов, преобразующих свет в электрический сигнал; 

- приборов с зарядовой связью, сохраняющих электрический аналоговый сигнал нужное время.

После аналого-дискретного преобразования сигнал передается в запоминающее устройство фотоаппарата. Черно-белый электронный фотоаппарат имеет одну микросхемы, цветной - три микросхемы. 

Видеокамера - фотокамера для получения движущихся изображений.

Web-камера (http://www.web-camera.ru)  – представляет собой цифровое устройство, производящее видеосъемку, оцифровку, сжатие и передачу цифрового видео по компьютерной сети. В состав web-камеры входят следующие компоненты: ПЗС-матрица, объектив, оптический фильтр, плата видеозахвата, блок компрессии (сжатия) видеоизображения, центральный процессор и встроенный web-сервер, ОЗУ, флэш-память, сетевой интерфейс, последовательные порты, тревожные входы/выходы. Некоторые модели камер имеют поворотные устройства и могут выполнять круговое видеонаблюдение, а также имеют варифокальный объектив, которым можно управлять по сети.

Сканер – устройство для ввода в компьютер графических изображений. Сканер создает оцифрованное изображение документа и помещает его в память компьютера. Различают: - ручные сканеры, которые прокатывают по поверхности документа рукой; и - планшетные сканеры.

5. Предложите учащимся освоить работу с программами-проигрывателями звука, видео и пр., например, входящими в поставку ОС Windows.

6. Обсудите кратко предстоящую работу учащихся на оставшихся уроках – подготовка презентации в Power Point. Определите каждому учащемуся небольшой вопрос, по которому учащийся должен будет подготовить сначала текст, а потом – презентацию в Power Point. Можно воспользоваться списком тем, предложенным в [1, С. 194].
Замечание. Учителю нужно подготовить список небольших вопросов, которые учащиеся будут оформлять в виде презентации (5-7 слайдов). Желательно: каждому учащемуся – отдельный вопрос.
Задание на дом: 

1) [1, §§ 25-26] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) самостоятельно ознакомится с [1, § 27];

3) подготовить текст, раскрывающий ответ на конкретный вопрос, предложенный учителем. 
Урок 30 (1) (конспект). Тема: Состав мультимедиа. Аппаратные и программные средства мультимедиа
1. Мультимедиа – компьютерная технология, позволяющая с помощью технических средств и программного обеспечения объединять и комбинировать тексты, графические изображения, звук, анимацию и видео.

2. Виртуальная реальность – эта искусственно созданная компьютерная трехмерная модель реальности, которая создает эффект присутствия в ней человека.

3. В мультимедиа используются MIDI-звук и цифровой звук. 

4. Звуковой MIDI-файл (расширение .mid) состоит из последовательности команд, которыми определяются действия. В результате выполнения MIDI-файла осуществляется воспроизведение последовательности звуков на синтезаторе.

5. Цифровые звуковые (обычно с расширением .wav) файлы содержат данные цифрового звука. Цифровые данные представляют собой амплитуду (или громкость) звука в различные моменты времени. Цифровой звук используется для записи музыки на компакт-дисках.

6. Анимация – технология мультимедиа; воспроизведение последовательности картинок, создающее впечатление движущегося изображения. Эффект движущегося изображения возникает при частоте смены видеокадров более 16 кадров в сек. Форматы анимационных файлов различны: .dir, .gif, .fli и др.

7. Аппаратные средства, применяемые в мультимедиа: колонки, наушники, микрофон, сканер, цифровой фотоаппарат, веб-камера и др. При работе с графическими изображениями в компьютере должна быть установлена видео плата, а при работе со звуком требуется наличие звуковой платы.

8. Для работы со звуком и видео в ОС Windows используются приложения: Регулятор громкости, Лазерный проигрыватель, Проигрыватель Windows Media, Звукозапись. 

Урок 31 (2). Назначение и возможности компьютерных программ для подготовки презентации
Обеспечение урока: 

1) [1, § 27];

2) программа подготовки компьютерной презентации, например, Power Point;

3) инструкция «Основные технологии работы в Power Point».
Для учителя: В инструкцию «Основные технологии работы в Power Point» следует включить все основные технологии, которые будут использоваться на уроках. Инструкцию следует положить около каждого ПК и можно предложить учащимся ее ксерокопировать или раздать им в виде файла (для работы дома). Пока эта инструкция не прилагается, а со следующей редакцией методических рекомендаций планируется ее поставка.
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, §§ 25-26] + наличие текста, раскрывающий ответ на конкретный вопрос, предложенный учителем.

2. Обсудите понятие «презентация» и перечислите основные компоненты любой презентации. Отметьте, что компьютерная (электронная) презентация – это лишь подмножество понятия «презентация». 

3. Объясните назначение и возможности программ подготовки компьютерной презентации. Разъясните (в общем) основные понятия компьютерной презентации: слайд, создание презентации, показ презентации, подключение звука, вставка рисунков, добавление эффектов анимации и пр.

На примере программы Power Point сформулируйте основные возможности программ подготовки компьютерной презентации.

Для учителя: дополнительную информацию можно найти в [8], «выдержки» из [8] приведены ниже «Общее о программах компьютерной презентации«. 

4. Предложите учащимся загрузить программу подготовки компьютерной презентации, например, Power Point и освоить ее интерфейс (+ рис. 5.14 [1, § 27]). 

5. Объясните учащимся технологию разработки компьютерной презентации и порядок ее создания.

6. Предложите учащимся начать работу над своей презентацией (1 слайд – заголовок, 2-3- и т.д. слайды – распределить подготовленный текст, последний слайд – кто создал презентацию + вежливое выражение благодарности за внимание и прощание).

Задание на дом: 

1) [1, § 27] + краткий конспект + Коротко о главном;

2) разработка эскизов графических объектов для презентации.
Урок 31 (2) (конспект). Тема: Назначение и возможности компьютерных программ для подготовки презентации
1. Презентация – показ, представление чего-либо нового, выполняемые докладчиком с использованием всех возможных технических и программных средств.

2. Возможности программы PowerPoint следующие:

- создание презентаций, содержащих простые и компактные видеоматериалы для сопровождения выступле​ний докладчика;

- подготовка речевого и музыкального сопровождения для слайдов;

- организация шаблонов с элементами анимации;

- формирование большого числа графиков, диаграмм, таблиц, рисунков;

- обеспечение подготовки и пересылки презентации на другой компьютер, распространение ее в пределах ло​кальной сети и сети Интернет.

3. См. инструкцию «Основные технологии работы в Power Point».

Для учителя: Общее о программах компьютерной презентации 

(дополнительная информация)

Источник: http://mydesignplace.narod.ru/second/4.htm

Программы компьютерной презентации, такие как Adobe Persuasion, Gold Disk Astouiid, Macromedia Action! и Microsoft PowerPoint, сделают создание презентаций легким как дыхание. Большинство программ дает вам возможность начать презентацию со схематичного плана, где можно написать собственно вашу презентацию и собрать воедино мысли, не омраченные беспокойством по поводу того, как выглядят реальные слайды или наглядный материал. В вашем схематичном плане напечатайте названия слайдов или текст. Когда вы позже вернетесь на слайд, текст автоматически появится на нем. 

Большинство программ презентаций также содержит много готовых слайдов или фоновых шаблонов. Шаблоны (templates), как правило, содержат готовые заданные текстуры и цвета фона, где шрифт и размер уже на своих местах. Если на ползунках вы желаете создать или отредактировать текст, программы презентаций позволяют вам изменять шрифты, стили и цвета, а также формировать текст с жирными метками или висящими абзацами. Большинство из них также содержит мини-программы рисования, что позволяет вам рисовать контуры и создавать простенькие рисунки. Если вы не хотите создавать свои собственные «произведения» живописного искусства при помощи ограниченного художественного инструментария программ презентаций, то вы можете импортировать рисунки, созданные в других программах, или загрузить клип-артовые изображения, определенное количество которых содержит каждая программа. 

Многие программы презентаций, как правило, включают чертежный модуль, так что вам нет нужды покидать программу для построения графиков и диаграмм. Возможно, самым впечатляющим приспособлением презентационных программ является то, что с их помощью можно создавать анимированное слайд-шоу. Это дает возможность вам применять переходные эффекты, такие как экранный и венецианский слепой наплыв. Вы также можете сделать текст с жирными символами плавно исчезающим или появляющимся на экране, или «летающим» и равномерно пропадающим из вида.

Урок 32 (3). Создание презентации 

Обеспечение урока: 

1) [1, § 27];

2) программа Power Point;

3) инструкция «Основные технологии работы в Power Point».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания: теоретические вопросы [1, § 27].

2. Объясните использование анимации и звукового оформления презентации и ее объектов.

3. Предложите учащимся продолжить работу над своей презентацией, вводя анимационные эффекты, звук и т.п.

Задание на дом: 

1) [1, § 27];

2) анализ возможных вариантов звукового оформления презентации, разработка эскизов графических объектов и т.п.
Урок 32 (3) (конспект). Тема: Создание презентации
См. инструкцию «Основные технологии работы в Power Point».
Урок 33 (4). Режимы работы с презентацией
Обеспечение урока: 

1) [1, § 27];

2) программа Power Point;

3) инструкция «Основные технологии работы в Power Point».
Ход урока

1. Проверьте выполнение домашнего задания.

2. Объясните подробнее и покажите различные режимы работы и показа презентации. 

3. Предложите учащимся продолжить работу над своей презентацией, подготовить вариант показа своей презентации и подготовить текст, которым они будут представлять компьютерную презентацию.

4. [Можно начать защиту готовых презентаций.]
Задание на дом: 

1) [1, §§ 25-27];

2) просмотреть Содержание учебного пособия [1] и ответить на вопрос: «Что мы изучили в этом учебном году?». 
Урок 33 (4) (конспект). Тема: Режимы работы с презентацией
См. инструкцию «Основные технологии работы в Power Point».
ОБОБЩАЮЩЕЕ ПОВТОРЕНИЕ (1 ч)
Урок 34 (1). Обобщающее повторение
Обеспечение урока: 

1) [1];

2) ОС Windows.
Ход урока

1. Продолжить защиту презентаций учащихся.

2. Обсудить с учениками, что же нового они узнали в этом учебном году.

Литература

1. Пупцев А.Е., Лапо А.И., Вишневская Л.А.. Информатика: Учеб. пособие для 9-го кл. учреждений, обеспечивающих получение общ. Сред. Образования, с рус. яз. обучения с 12-летним сроком обучения. – Мн.: Нар. асвета, 2005. – ? с.

2. Информатика VI-IX классы. Программы 12-летней средней общеобразовательной школы. – Мн.: Нац. Инст. Образования, 2003. – 16 с.

3. Пупцев А.Е., Лапо А.И. Информатика 9. Контрольные работы. – Мн.: ООО «Новое знание», 2005.

URL-адреса (Интернет-источники)

4. http://slovari.yandex.ru/ – система поиска терминов по словарям и терминов на Яndex.ru.

5. http://www.giac.unibel.by/ ссылка Информатика в школе/ Методические материалы к предмету – Информатика, 9 класс, часть 1 (I полугодие) – для учителей, работающих на IBM-технике, ред. 1, 2005 г. Методические рекомендации для учителей, работающих на IBM-технике, часть 1, к программе «Информатика, 7-10 классы» 12-летней средней общеобразовательной школы.

6. http://mydesignplace.narod.ru/ – Статьи по дизайну.

7. http://mydesignplace.narod.ru/second/1.htm – Глава 1. Мир компьютерных цифровых изображений. 

8. http://mydesignplace.narod.ru/second/4.htm – Глава 4. Обзор программного обеспечения для работы с цифровыми изображениями.

Приложение 1

Форматы компьютерной графики

http://www.glossary.ru/cgi-bin/gl_sch2.cgi?RUuwsgy:!qusv;8ylwtup!jwg(oqo
1. CorelDraw document (CDR)

CorelDraw document – формат векторных графических файлов программы CorelDRAW, в котором применяется компрессия для векторов и растра отдельно и могут внедряться шрифты. Файлы CDR имеют рабочее поле 45 на 45 метров, что важно для наружной рекламы.

2. GIF-анимация

GIF-анимация – последовательное отображение с заданной частотой растровых изображений, хранящихся в одном GIF-файле.

3. Graphic Interchange Format (GIF)

Graphic Interchange Format – формат графических файлов: 

- позволяющий хранить изображения, имеющие до 256 цветов; 

- использующий LZW-компрессию; 

- поддерживающий прозрачность, GIF-анимацию, чересстрочную развертку и возможность сохранения в одном файле нескольких изображений.

4. Joint Photographic Expert Group (JPEG, JPG)
Joint Photographic Expert Group – графический формат хранения сжатых изображений. Формат JEPG:

- использует алгоритм сильного сжатия с потерей информации;

- позволяет задать уровень компрессии; 

- не позволяет использовать анимацию и прозрачность;

- обычно применяется для хранения высококачественных фотографий; 

- позволяет использовать до 16 миллионов цветов.

5. LZW

LZW – метод сжатия (графических изображений), основанный на алгоритме поиска одинаковых последовательностей во всем файле.

6. PSD

PSD – формат графических файлов редактора Adobe Photoshop:

- использующий компрессию;

- позволяющий записывать изображение со многими слоями, их масками, дополнительными каналами, контурами и другой информацией.

7. Portable Network Graphic (PNG)

Portable Network Graphic – графический формат: 

- введенный для замены формата GIF после того, как с GIF возникли патентные проблемы; 

- позволяющий хранить изображения, имеющие глубину цвета до 48 бит на пиксел;

- поддерживающий отдельный альфа-канал и улучшенное сжатие без потерь.
8. TGA

TGA – формат графических файлов: 

- использующий компрессию; использующий дополнительный альфа-канал для представления информации о прозрачности изображения;

- позволяющий хранить изображения с глубиной цвета до 32 бит.

9. Tagged Image File Format (TIFF)

Tagged Image File Format – аппаратно независимый формат графических файлов, поддерживающий весь набор цветовых моделей. Формат TIFF используется при импорте растровой графики в векторные программы и издательские системы.

10. Windows metafile (WMF)

Windows metafile – графический формат ОС Windows, служащий для передачи векторных изображений через буфер обмена (сlipboard).

11. Битовый массив

Растр 

Bitmap (BMP); Raster 

Битовый массив – формат представления растровых изображений, в котором каждому пикселу изображения соответствуют несколько двоичных разрядов, характеризующих его цвет. Различают три модификации BMP-формата: 

- формат, рассчитанный на 16 цветов; 

- формат, рассчитанный на 256 цветов; 

- формат, позволяющий использовать 16 млн. оттенков цветов в одном изображении.






� Если это первая загрузка MS Word, то кратко поясните интерфейс программы. См. замечание 2 �HYPERLINK  \l "перех_к_Word"��для учителя� к пункту 6 урока 13.


� Для учителя: разъяснения терминов правописание, орфография, грамматика, синтаксис, стиль, синоним, антоним см. в файле Термины_правописание_орфография.doc данной поставки.





� О колонтитулах будет рассказано ниже, а пока можно лишь сказать: колонтитулы – справочная информация на странице.
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