Примерное тематическое планирование
IX класс (повышенный уровень)

	№ урока в уч. году
	№ урока в теме
	Тема

	
	
	Повторение (1 ч)

	1
	1
	Введение в курс "Информатика 9"

	
	
	Тема 1. Аппаратно-программное обеспечение компьютера (6 ч)

	2
	1
	Объекты и системы окружающего мира. Система человек-компьютер.

	3
	2
	Аппаратное и программное обеспечение современного

 компьютера 

	4
	3
	Системная архитектура современного компьютера

	5
	4
	Бесклавиатурный ввод информации в компьютер. Работа со сканером.

	6
	5
	Архивация данных

	7
	6
	Защита информации. Антивирусная защита

	
	
	Тема  2.  Основы работы с базами данных (8 ч)

	8
	1
	Базы данных (БД). Структура таблицы базы данных. 

	9
	2
	Информационные системы

	10
	3
	Системы управления базами данных. 

	11
	4
	Сортировка информации в БД

	12
	5
	Вывод информации из БД

	13
	6
	Поиск информации в БД

	14
	7
	Поиск информации в БД

	15
	8
	Работа с БД (обобщение)

	16
	1
	Контрольная работа по темам 9—10 (1 ч)

	
	
	Тема 3. Технология обработки текстовой информации (14 ч)

	17
	1
	Кодирование текстовой информации в компьютере

	18
	2
	Назначение текстовых редакторов. Типовые задачи обработки текстовой информации. 

	19
	3
	Редактирование документа. Проверка правописания. Поиск и замена в тексте. Расстановка переносов

	20
	4
	Форматирование текстового документа. Параметры символа и абзаца

	21
	5
	Виды списков и их создание в ТР

	22
	6
	Подготовка документа к печати. Печать документа

	23
	7
	Работа с таблицами в ТР

	24
	8
	Вставка в документ ТР символов, формул. 

	25
	9
	Вставка фигурного текста и рисунков в документ ТР. 

	26
	10
	Вставка в документ ТР файлов и диаграмм. Форматирование объектов.

	27
	11
	Работа со стилями.

	28
	12
	Создание оглавления

	29
	13
	Ссылки и сноски.

	30
	14
	Работа в ТР (обобщение)

	
	
	Тема 4. Технология обработки графической информации (23 ч)

	31
	1
	4.1. Представление графической информации в компьютере (1 час)

	 
	 
	4.2. Технология обработки графической информации в растровой графике (10 ч)

	32
	1
	Рисование в графическом редакторе Adobe Photoshop. Инструменты рисования. Рисование фигур. Работа с палитрой Цвет.

	33
	2
	Рисование в графическом редакторе Adobe Photoshop. Инструменты Фигуры.

	34
	3
	Операция «выделение». Трансформация объекта. Использование видов заливок. Использование инструмента Ластик для фона

	35
	4
	Операции с фрагментами изображений

	36
	5
	Работа со слоями.

	37
	6
	Работа со слоями. Применение непрозрачности.

	38
	7
	Редактирование изображений. Цветовое редактирование. Инструменты редактирования изображения

	39
	8
	Редактирование изображений. Инструмент Клонирующий штамп.

	40
	9
	Работа с фильтрами

	41
	10
	Работа с фильтрами

	
	
	4.3. Технология обработки графической информации в векторной графике (12 ч) 

	42
	1
	Создание простых векторных графических изображений в ТР Word

	43
	2
	Заливка векторных графических изображений в ТР Word

	44
	3
	Операции с векторными графическими изображениями в ТР Word

	45
	4
	Основные возможности программы CorelDRAW и элементы ее интерфейса

	46
	5
	Цветовое оформление изображений

	47
	6
	Рисование простых фигур с помощью инструментов. Инструменты рисования простых фигур.  Трансформация объектов

	48
	7
	Инструменты рисования сложных фигур. Инструменты сопровождения. Инструменты рисования

	49
	8
	Операции с объектами при рисовании. Копирование, дублирование и  клонирование объекта. Выравнивание и взаимное расположение объектов. Взаимное расположение векторных объектов. Группировка объектов

	50
	9
	Операции с объектами при рисовании. Копирование, дублирование и клонирование объекта. Выравнивание и взаимное расположение объектов. Взаимное расположение векторных объектов. Группировка объектов

	51
	10
	Работа с текстом CorelDRAW. Текст на кривой

	52
	11
	Создание эффектов для векторной графики

	53
	12
	Создание эффектов для растровой графики 

	54
	1
	Контрольная работа по темам 11—12 (1 ч)

	
	
	Тема 13. Мультимедийные технологии (11 ч)

	55
	1
	Мультимедиа. Состав мультимедиа. 

	56
	2
	Аппаратное и программное обеспечение мультимедиа. Звук в мультимедиа.

	57
	3
	Текст в мультимедиа. Работа с текстом в растровой графике

	58
	4
	Текст в мультимедиа. Работа с текстом  в растровой графике

	59
	5
	Графика в мультимедиа. Цифровая фотография и совершенствование графического изображения.

	60
	6
	Анимация в мультимедиа. Создание анимации с помощью ImageReady

	61
	7
	Анимация в мультимедиа. Создание анимации с помощью ImageReady

	62
	8
	Создание простейшей компьютерной презентации с помощью PowerPoint

	63
	9
	 Организация анимации объектов  на слайде и ее звуковое оформление  в PowerPoint

	64
	10
	Создание компьютерной презентации. Творческая работа.

	65
	11
	Создание компьютерной презентации. Творческая работа. 

	66
	
	Обобщающее повторение (1 ч)

	67
	1
	Резерв  

	68
	2
	Резерв 


